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Циљеви предмета 

Циљ предмета је образовање и оспособљавање студента за развој сложених, сигурних и 
брзих Web апликација које су лаке за одржавање и надоградњу. Server-side and client-side 
програмирање. Структуирање вишеслојне Web апликације. Примена база података за Web 
апликације. 

Садржај и структура предмета 

Теоријска настава 

Основе концепта мodel-view-controller (MVC). Одвајање кода апликације од кода 
презентације. Организовање кода на models, views and controllers у MVC framework-у. 
Комункација са базом података. Интеграција веб сервера и сервера базе података. Објектно-
релационо мапирање. Објектно-оријентисани обрасци. Погледи. Погледи и URL. Шаблони. 
Проширења класа. Руковање формом. Кориснички налози. Објављивање апликације. Куки, 
сесије и процес аутентификације. Питања безбедности и сигурности развијених апликација. 
CMS апликација. Појам Wеб сервиса. Реализација REST веб сервиса. Интеграција изабране 
технологије са другим веб технологијама. 

Практична настава  

Развој веб апликације и веб сервиса. 



План и распоред извођења наставе 
Наставна 
недеља 

НАЗИВ НАСТАВНЕ ЈЕДИНИЦЕ 

Предавања 

1
Упознавање са обавезама на предмету. Основе концепта мodel-view-controller 
(MVC).

2 Одвајање кода апликације од кода презентације. Структура фалова.
3 Организовање кода на models, views and controllers у MVC framework-у.
4 Комункација са базом података. Интеграција веб сервера и сервера базе података.
5 Објектно-релационо мапирање.
6 Објектно-оријентисани обрасци.
7 Погледи. Погледи и URL.
8 Шаблони. Проширења класа.
9 Руковање формом.

10 Кориснички налози. 
11 Објављивање апликације. Куки, сесије и процес аутентификације
12 Питања безбедности и сигурности развијених апликација.
13 CMS апликација.
14 Појам Wеб сервиса. Реализација REST веб сервиса
15 Интеграција изабране технологије са другим веб технологијама.

Вежбе 

1

Упознавање са начином извођења вежби. Упознавање са опремом у рачунарској 
лабораторији. Wеб апликације -анализа примера добре праксе, анализа пројектног 
задатка и захтева корисника.

2
Практичан рад у рачунарској лабораторији: упознавање са развојним окружењем 
Node.js

3 Практичан рад у рачунарској лабораторији: Workflow React апликације 
4 Практичан рад у рачунарској лабораторији: креирање React апликације.
5 Практичан рад у рачунарској лабораторији: React функције, атрибути, изузеци
6 Практичан рад у рачунарској лабораторији: React компоненте
7 Практичан рад у рачунарској лабораторији: React стилизовање, CSS, inline, модули
8 Практичан рад у рачунарској лабораторији: React управљање догађајима.
9 Практичан рад у рачунарској лабораторији: React state management.

10 Практичан рад у рачунарској лабораторији: React HTTP клијентско програмирање
11 Практичан рад у рачунарској лабораторији: React рутинг
12 Практичан рад у рачунарској лабораторији: React Redux api
13 Практичан рад у рачунарској лабораторији: React CLI команде
14 Практичан рад у рачунарској лабораторији: React изградња и развој.
15 Презентација семинарских радова-семестралних пројеката. Одбрана и оцена.

Начин оцењивања – структура и број поена на предиспитним обавезама и испиту 
Предиспитне обавезе Поена 50 Завршни испит Поена 50 
активност у току 
предавања 

5 писмени испит 25

практична настава 5 пројекат 25
колоквијум-и 20 ..........
семинар-и 20
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